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PROGRAM KONFERENCII

X Ogodlnopolska Konferencja Akademia On-line
17 pazdziernika 2025 roku

Aula A02 - budynek KA, ul. Sterlinga 26, 90-212 t6dz

08:30-09:00 Rejestracja uczestnikow

09:00-09:10 Powitanie i oficjalne rozpoczecie X edycji Akademii On-line — Wiestaw Przybyta,
Joanna Opoka, Polski Uniwersytet Wirtualny

09:10-09:30 E-learning od kuchni: kto gotuje, kto serwuje? — Gertruda Gwozdz-tukawska, Elzbieta
Radaszewska, Politechnika todzka

09:30-09:50 E-learning wspierany przez Al jako przestrzen rozwijania kompetencji przysztosci — Anna
Grabiec, Uniwersytet WSB Merito w Warszawie

09:50-10:10 Studenci chcq elastycznosci, wyktadowcy prostoty — jak pogodzic te potrzeby w zdalnym
nauczaniu? — tukasz Strenk, ReadSpeaker

10:10-10:30 Edukacja ekonomiczna mtodych dorostych w czasach on-line na przyktadzie projektu
ECONOMY FOR LIFE — Anna Bojanowska-Sosnowska, Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna
w todzi

10:30-10:50 Networking przy kawie

10:50-11:10 To tylko pare slajdéw, prawda? O niewidzialnych trudnosciach autoréw kursow e-
learningowych — Agnieszka Goncerzewicz, Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu

11:10-11:30 Wptyw sztucznej inteligencji na wspotprace z ekspertami merytorycznymi, czyli jak Al moze
zmienic¢ dynamike wspdlnego tworzenia tresci edukacyjnych — Katarzyna Kowalik, niezalezny
ekspert

11:30-11:50 Jak budowac skuteczny system wsparcia e-learningu w uczelni medycznej — Anna Grygoruk,
Wyzsza Szkota Medyczna w Ktodzku

11:50-12:10 Edukacja zdalna w ksztatceniu zawodowym — mozliwosci i ograniczenia — Emilia Palankiewicz-

Mitrut, Szkota Gtéwna Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie



12:10-12:30 Nauczanie zdalne w szkole sredniej — Katarzyna Paliwoda, XXIX Liceum Ogélnoksztatcgce im
hm Janka Bytnara Rudego w todzi

12:30-12:50 Wykorzystanie nowych technologii w dziataniach edukacyjno-profilaktycznych na przyktadzie
projektéw: INDEAR i SAFEONLINE — Daria Modrzejewska, Akademia Humanistyczno-
Ekonomiczna w todzi

12:50-13:10 Edukacja oparta na wyzwaniach w projekcie GreenSteam. Studium przypadku — Kamila
Witerska, Izabela Walczak, Uniwersytet Warszawski, Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna
w todzi

13:10-14:00 Przerwa obiadowa

14:00-14:20 E-learning biznesowy vs. e-learning akademicki, czyli krotka historia upadkow i wzlotow Dziatu
Edukacji Cyfrowej Vistula — Marta Kozak-Gotebiowska, Akademia Finansow i Biznesu Vistula

14:20-14:40 ChatGPT jako osobisty nauczyciel — czy juz jest gotowy? — Marek Matolepszy, Politechnika
tédzka

14:40-15:00 Student jako podmiot e-learningu: motywacja i ocenianie z perspektywy uczestnika procesu
ksztatcenia — Bozena Bartosik, Magdalena tazarska, studentki Uniwersytetu Slgskiego w
Katowicach

15:00-15:20 Rozsgdne wykorzystywanie Al w edukacji — Kinga Myszor, Agnieszka Sot, studentki
Uniwersytetu Slgskiego w Katowicach

15:20-15:40 Dialog jako hardcore e-learningu? — Oktawia Braniewicz-Zaorska, tukasz Zaorski-Sikora,
Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna w todzi, Politechnika todzka

15:40 Zakonczenie konferencji — Wiestaw Przybyta, Joanna Opoka, Polski Uniwersytet Wirtualny

WYDARZENIA TOWARZYSZACE — WARSZTATY
11:00-14:00 Edukacja mtodych dorostych w formule mieszanej — na przyktadzie projektu Economy For Life

sala A12 (1p.)

realizowanego przez AHE w todzi

Warsztat poswiecony bedzie praktycznym aspektom ksztatcenia mtodych dorostych w modelu
hybrydowym, bazujgc na doswiadczeniach Akademii Humanistyczno-Ekonomicznej w todzi —
jednej z pionierskich uczelni w Polsce w zakresie edukacji zdalnej oraz hybrydowej. Uczestnicy
poznajg produkty projektéw edukacyjnych AHE oraz przyktady konkretnych rozwigzan
dydaktycznych.

Szczegdlnym elementem warsztatu bedzie symulacja dydaktyczna, podczas ktdrej uczestnicy



wcielg sie w role studentéw grywalizujgcych ze soba.

#e-learning #blended learning #case studies #odwrdcona klasa #mikrolekcje #mtodzi dorosli

14:00-16:00 Doswiadczenia studentéw AHE ze wspotpracy z przedsiebiorcami w Hackathonie GreenSteam

sala A12 (1p.)
Studenci Akademii Humanistyczno-Ekonomicznej w todzi, laureaci konkursu GreenSteam
Hackathon, opowiedzg o swoich doswiadczeniach ze wspdtpracy z przedsiebiorcami oraz
przedstawig efekty wypracowane podczas udziatu w Hackathonie. Waznym elementem
projektu byta praca nad otwartg platformg edukacyjng (Moodle), ktéra w bezptatnej formie
udostepnia program szkoleniowy z lekcjami wideo, ¢wiczeniami interaktywnymi, zestawem
narzedzi i zasobow oraz wytycznymi dla treneréw i opiekundéw. Spotkanie bedzie okazjg do
rozmowy, dzielenia sie doswiadczeniami, zadawania pytan oraz nawigzywania nowych relacji i
mozliwosci wspotpracy miedzy srodowiskiem akademickim i biznesowym.
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